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Sachverhalt:

Die digitale Lebenswelt ist fur junge Menschen ein fester Bestandteil ihres alltaglichen
Lebens; dies wurde wahrend der Coronapandemie nochmals verstarkt sichtbar. Far die
Kommunale Kinder- und Jugendarbeit zeigte sich wahrend dieser Zeit aber auch, dass die
padagogischen Fachkrafte haufig noch gar nicht vollstandig bereit waren, Kindern und
Jugendlichen die Teilhabe an der digitalen Welt als mundige Burgerinnen und Burger naher
zu bringen. Es fehlte an einem ganzheitlichen Konzept, um mit den jungen Menschen im
digitalen Kontext arbeiten zu kdnnen.

Jede padagogische Fachkraft bringt aufgrund der eigenen Biografie ihre personliche
(vielfach aber wenig professionelle) Haltung und sehr heterogene Erfahrung in den
Arbeitsalltag ein. Somit entstehen innerhalb der Kinder- und Jugendarbeit einer Kommune
sehr unterschiedliche Herangehensweisen, die zwar zumeist auf die neusten Entwicklungen
reagieren, aber konzeptionell nicht unbedingt in der Arbeit verankert sind. Themen wie
beispielsweise Fake News, Kinderpornografie und sexualisierte Gewalt unter jungen
Menschen, Gaming, Verrohung und Gewaltverherrlichung in den sozialen Medien haben sich
die padagogischen Fachkrafte in ihrem Arbeitsalltag zu stellen und versuchen darauf, nach
bestem Wissen und Gewissen, zu reagieren. Es fehlen verlassliche Rahmenbedingungen
und eine konzeptionelle Verankerung digitaler Kinder- und Jugendarbeit, so dass in der
Praxis Kommunale Kinder- und Jugendarbeit der digitalen Entwicklung eher "hinterherrennt",
als dass sie agierend und steuernd wirkt.

Mit diesem Problem steht die Stadt Weinstadt nicht allein da. Aus diesem Grund haben sich
die Stadtjugendreferenten der Stadte Weinstadt, Waiblingen und Fellbach dazu
entschlossen, gemeinsam aus den Erfahrungen der Coronapandemie und der in dieser Zeit
oft noch eher improvisiert wirkenden digitalen Angebote einen neuen Weg fir die
Kommunale Kinder- und Jugendarbeit mit ihren unterschiedlichen Arbeitsfeldern (Offene
Kinder- und Jugendarbeit, Mobile Jugendarbeit, Schulsozialarbeit, Kinder- und
Jugendbeteiligung, Erzieherischer Kinder- und Jugendschutz) zu entwickeln.

So wurde miteinander vereinbart, dass ein Konzept Uber "Digitale Kommunaler Kinder- und
Jugendarbeit" entwickelt wird, das die padagogischen Fachkrafte dazu befahigt, digitale
Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit anbieten zu kdnnen und jungen Menschen das
Handwerkszeug vermittelt, reflektiert und mindig die digitale mit der analogen Welt zu
verknlUpfen. Junge Menschen sollen sich selbst ein Bild von den Vor- und Nachteilen der
Digitalisierung der unterschiedlichen Lebensbereiche machen kbénnen und Kommunale
Kinder- und Jugendarbeit muss sie dabei in ihren unterschiedlichen Arbeitsfeldern ohne
.erhobenen padagogischen Zeigefinger® begleiten, sowie ihnen die Fahigkeit der Reflektion
vermitteln. Dazu gehort ein gutes Demokratieverstandnis, Empathiefahigkeit in digitalen
Beziehungen, die Fahigkeit Fake News als solche zu entlarven und vieles mehr.

Digitale Kommunale Kinder- und Jugendarbeit baut auf den Bedarfen der Jugend und der
padagogischen Fachkrafte auf und bedeutet, digitale Medien und Technologien zu nutzen,
sich mit ihnen zu beschaftigen, um allen jungen Menschen mehr Maoglichkeiten der
Information, des Zugangs zur Kinder- und Jugendarbeit, der Teilhabe sowie des informellen
und nicht formalen Lernens zu erdéffnen, indem neue Raume und Formate fur die Kinder- und
Jugendarbeit sinnvoll genutzt werden. Dabei steht die Vermittlung von

Medienkompetenz,
Informationskompetenz,

digitaler Kommunikation und Kollaboration,
Fahigkeit der Produktion digitaler Inhalte,
Sicherheit und Datenschutz und
Problemldsefahigkeiten im digitalen Umfeld

im Vordergrund. Die digitale Kinder- und Jugendarbeit muss in der Kommune so installiert
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werden, dass sie auf allen Ebenen verankert und nicht abhangig von den Fahigkeiten
einzelner Fachkrafte ist. Hierzu missen von der Kommune als Tragerin Kommunaler Kinder-
und Jugendarbeit Ressourcen und Technik zur Verfigung gestellt und die digitale Arbeit
innerhalb der Verwaltung und der politischen Entscheidungstrager anerkannt werden.

Der Themenkomplex ,Digitale Kommunale Kinder- und Jugendarbeit® umfasst ein
umfangreiches Spektrum an madglichen Bearbeitungsfeldern. Hierfur ein Konzept und
verlassliche Rahmenbedingungen in den Kommunen zu schaffen, stellt eine groRe Aufgabe
fir die Kommunalen Jugendreferate der drei beteiligten GroRen Kreisstadte dar. Gelingt
dies, wird damit Kommunale Kinder und Jugendarbeit in Baden-Wrttemberg deutlich
vorangebracht werden.

Da eine einzelne Kommune diese umfangreiche und wegweisende Aufgabe nur schwer
allein bearbeiten kann, haben sich fur die Erstellung und Umsetzung einer "Digitalen
Kommunalen Kinder- und Jugendarbeit" die Stadtjugendreferate der Grof3en Kreisstadte
Fellbach, Waiblingen und Weinstadt im Rahmen der interkommunalen Zusammenarbeit auf
ein gemeinsames Projekt verstandigt, um die Kommunale Kinder- und Jugendarbeit fur eine
digitale Zukunft bereitzumachen: sich selbst reflektieren, Handlungsleitlinien aufsetzen, die
eigenen padagogischen Fachkrafte schulen und arbeitsfeldspezifische Konzepte erstellen.

Die Moglichkeit, sich mit diesem Projekt um eine Forderung als Modellvorhaben zur
Weiterentwicklung der Kinder- und Jugendhilfe beim Kommunalverband fur Jugend und
Soziales Baden-Wirttemberg (KVJS — Landesjugendamt) zu bewerben, wurde in Anspruch
genommen. Inzwischen hat der KVVJS dem Projektantrag zugestimmt und fordert das auf drei
Jahre angelegte Modellvorhaben mit insgesamt 75.000 €. Diese Foérdersumme entspricht
60% der Gesamtkosten. Die beteiligten Groflen Kreisstadte beteiligen sich mit 40% aus
anteilig eingerechneten Personal-, Sach- und Raumkosten, die fur die aktive Durchfuhrung
des Projekts notwendiger Weise anfallen. Es entstehen also keine zuséatzlichen Kosten.
Auch Anschaffungen, die sich aus dem Projekt hinsichtlich digitaler Angebote ergeben
kdénnten, werden aus den laufenden Planansatzen bestritten, bzw. durch die gewonnen
Erkenntnisse aus dem Projekt entsprechend zielgerichtet bei der Hausmittelanmeldung
berlcksichtigt.

Die Federfuhrung und die Projektleitung gegenuber dem KVJS-Landesjugendamt hat das
Stadtjugendreferat Fellbach bernommen.
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